Wyjasnienie: Niniejszy dokument jest kopig dokumentu technicznego,
zawierajgcego zbiorcze dane pochodzqce z wewnetrznego obiegu Zespotu
ttumaczy Swiata Mroku. Nie nalezy traktowac go jako ostatecznej formy
prezentacji erraty dla pierwszego druku Swiata Mroku: Podrecznika
Podstawowego, zawiera jednak wszystkie zmiany, jakie wprowadzone
zostang w dodruku tego podrecznika.

Wartosci przyjete w przeliczeniach mph / kph oraz ypt / mpt (jard na ture /
metr na ture) wynikajq z przyjetej sztywnej tozsamosci jednostki in-game (1
Speed, 1 Szybkosci), réwnej 1 jardowi (faktycznie mierzgcemu ok. 0,915 m) na
ture, z 1 metrem na ture. Co za tym idzie, pewnemu zwiekszeniu wzgledem
podrecznika oryginalnego ulegty przekrojowo zasiegi broni czy mocy
nadnaturalnych, a takze bezpieczne i maksymalne predkosci pojazddw.
Koniecznos¢ przyjecia sztywnej tozsamosci jednostek wynika z obowigzku
przetozenia mechaniki z miar imperialnych na metryczne. Wybralismy w tym
celu metode ktéra nie narusza balansu gry, nieznacznie jedynie (réznica ta
nie przekracza raczej ok. 10%) zwiekszajgc skale pewnych miar, takich jak
wynikajqgce z przeliczenia cech Szybkosci i Przyspieszenia predkosci osiggane
w Swiecie gry. Wartosci te nadal trzymajg sie realnie akceptowalnych
0siggéw, o ile pamietamy iz mowa jest o warunkach optymalnych (nowy i w
100% sprawny samochdd, idealne warunki pogodowe, Swietna nawierzchnia,
brak czynnikéw zewnetrznych, ograniczen, etc,), a takze mocno
abstrakcyjnych kategoriach pojazdéw opisywanych w Podreczniku
Podstawowym. Prawdopodobnie bardziej precyzyjne zasady znajdujq sie w
Zbrojowni. Zasady te sq réwniez opisywane tam jako nadrzedne wobec tych
z Podrecznika Podstawowego, gracze bedg dysponowali wiec
alternatywnym zestawem rozwigzari mechanicznych.

credits page
Wszystkie wystapienia spojnika ,and” w liscie autoréw oryginatu powinny
by¢ zastapione wyrazem ,oraz"

Dziekujemy wszystkim uczestnikom dyskusji na podforum przektadu serwisu
Poltergeist za ich wktad w prace nad podrecznikiem

spis tresci
Podsumowanie Izutéw i Iech // 38

str. 34
Detale odnosnie nadnaturalnych frakcji znajdziesz w Wampirze: Requiem,
Wilkotaku: Odrzuconych | Magu: Przebudzenie.

5. [...] positkujac sie stosownym podrecznikiem podstawowym do Requiem,
Odrzuconych . Przebudzenia. [..]

6. Ustal poziomy cech pobocznych [...] Obrone (réwna nizszej z wartosci
Zrecznosci i Czujnosci), ilos¢ poziomow
Zdrowia [...]

Atuty [..]
Jezyk Obcy .

str. 37
krytyczne (obrazenia): Punkt obrazen zadajacych przebijajaca, lub
przecinajaca ciato rane [..] >>

(obrazenia): Punkt obrazen zadajacych przebijajaca, lub
przecinajaca ciato rane |[...]

Ipecjalizacja: Obszar specjalistycznego wyksztatcenia postaci [...]

str. 38

Taranowanie pojazdami: Zrecznos$¢ + Prowadzenie + Sterownos¢ pojazdu
by trafi¢, akcja natychmiastowa, pula obrazen to Rozmiar pojazdu + 1 za
kazde . km/h jego predkosci w momencie zderzenia

str. 39

Walka dystansowa, broi palna: Zrecznos¢ + Bron Palna _ -
Pancerz celu, akcja natychmiastowa. > >

Walka dystansowa, bron palna: Zreczno$¢ + Bron Palna - Pancerz celu,

akcja natychmiastowa.

str. 48

Obrona [..]

Nizsza z wartosci Zrecznosci i Opanowania [..] >>
Obrona [..]

Nizsza z wartosci Zrecznosci i - [..]

str. 50
- Nie chcemy twoich pieprzonych pieniedzy.

Przez krétka chwile, tym razem w oczach Eddy'ego, Josh znéw ujrzat ten
sam wzrok, spojrzenie drapieznika. >>

str. 58
Przyktad: Greg wtamuje sie do sieci lokalnej grupy inwestycyjnej, [..] a
administrator pieciu, by pozbyc¢ sie intruza. >>

str. 59

Mijaja kolejne dwa dni, nim Emir wyleczy jedna z powaznych ran i potozony
najdalej po prawej znacznik Poziomu Zdrowia zostanie wyczyszczony (patrz
"Zdrowienie", str. -175"). >>

str. 62
Naprawa [...]
Sugerowane wyposazenie: [...] Wysokiej jakosci _ (+1)

(]

str. 80

Perswazja |...]

Perswazja jest sztukq wywierania wptywu [...] dobér stéw, jezyka ciata oraz
emocgji. >>

Perswazja [..]

Specjalizacje: Wyszczekanie [...] >>
Specjalizacje: [...]

str. 81

By ja do czegokolwiek naméwi¢, byé moze trzeba bedzie z nig negocjowac
(patrz "Ubijanie interesu", powyzej). >>

By ja do czegokolwiek naméwi¢, byé moze trzeba bedzie z nig negocjowac
(patrz " ", powyzej).

str. 100

Zaspokojenie potrzeb Cnoty - wzmacnia postac bardziej niz oddanie
sie Skazie z dwoch przyczyn. [..] >>

Zaspokojenie potrzeb Cnoty wzmacnia posta¢ bardziej niz oddanie sie
Skazie z dwoch przyczyn. [..]

str. 101

Nadzieja [...]

Przyktad: [..] I Przysztam tu tylko po to, Zeby powiedzie¢ wam: nie traccie
nadziei! Dostarcze wam wszystkie informacje, jakie uda mi sie znalezc,
bedziecie zawsze o krok przez nimi. [...] >>

Nadzieja [...]

Przyktad: [...] Przysztam tu tylko po to, Zeby powiedzie¢ wam: nie traccie
nadziei! Dostarcze wam wszystkie informacje, jakie uda mi sig znaleZc,
bedziecie zawsze o krok przed nimi. [...]

str. 103

Wiara [..]

Cnota ta nie oznacza koniecznie wiary w akkolwiek spersonifikowane
boéstwo. >>

Wiara [..]

Cnota ta nie oznacza koniecznie wiary wlakkolwiek spersonifikowane
boéstwo.



Taylor uzyskuje cztery sukcesy, ktére oznaczajg powazne rany Vaugna.

str. 104 Vaugn poddany jest réwniez efektowi powalenia.

Lenistwo [...]

Jakis dupek sttukt wszystkie latanie wokot catej kamienicy. > > str. 144

Lenistwo |[...] Jesli cel, w ktdry uderza samochdd, jest obiektem takim jak skrzynka

Jakis dupek sttukt wszystkie latalnie wokot catej kamienicy. pocztowa lub stalowe drzwi, wykonywany jest ten sam zestaw testow —
Zrecznosé + Prowadzenie + Sterownos¢ celem trafienia w cel, oraz Rozmiar

str. 111 pojazdu, +1 na kazde . km/h (. metréw na ture) predkosci celem

Rozbrojenie (.) okreslenia ilosci obrazen.

str. 112 Przyktad: Taylor uderza w witryne sklepu z zamiarem wjechania do jego

Styl Walki: Dwie bronie (+ do -) wnetrza. Wykonywany jest test Zrecznosci + Prowadzenia + Sterownosci (w
tym przypadku dziewiec kosci), by sprawdzic czy Taylor bedzie w stanie

str. 126 uderzy¢ zgodnie ze swoimi zamiarami. Uzyskane zostajg dwa sukcesy.

_ || Wykonywany jest rzut szansy i wypada w nim "1"  Wykonywany pulg 13 kosci jest test obrazer (Rozmiar samochodu 9, plus
predkos¢ . km/h), a uzyskana ilos¢ sukceséw poréwnywana jest do

str. 129/130 Trwatosci uderzanego obiektu ustalonej przez Narratora na 2 (szkto i cegty).

Zauwazy¢ nalezy, iz w akcjach spornych poréwnywana jest suma sukcesow

uzyskana przez uczestnikéw testu i ten, kto uzyskat ich najwiecej, wygrywa. Jesli to taranujacy kierowca uzyska wiecej sukcesow, udaje mu sie uderzy¢ w

R6znica miedzy wynikami poszczegdlnych uczestnikéw nie jest jednak cel. Nalezy wykonac test pulg réwng Rozmiarowi samochodu powigkszong o

"marginesem zwyciestwa". Jesli jeden z uczestnikéw uzyska dwa sukcesy, +1 na kazde . km/h jego predkosci.
drugi zas pie¢, wygrywa ten drugi. Wygrywa jednak wiekszoscig sukceséw, a ; ) o
nie trzema sukcesami o ktére przewyzszyt wynik przeciwnika. Uzyska po Przylkiad: Taylor dostrzega samochéd Vaugna na drodze i decyduje sig go

staranowac. Jego pula Zrecznosci + Prowadzenia + Sterownosci to nadal
dziewigc kosci. Vaugn ledwie zdotat ustysze¢ nadciggajqcego Taylora
(testowana byta Inicjatywa i Taylor jq wygrat). Pula Zrecznosci +
Prowadzenia + Sterownosci Vaugna wynosi dziesiec. Taylor uzyskuje cztery
sukcesy, a Vaugn trzy, tak wiec Taylorowi udaje sie uderzyc¢ w samochdd
Vaugna. Rozmiar jego samochodu (9), oraz predkos¢ . km/h dajg pule
obrazen réwng 14 kosci. Taylor uzyskuje szes¢ sukcesow, co przekracza
Trwatos¢ sedana Vaugna o trzy. Sedan traci wiec trzy punkty Struktury.
Samochéd Taylora takze zostaje uszkodzony, jego Trwatosc to takze trzy, trzy
punkty obrazen jg przekraczajgce sq potowione i zaokrgglane w dét do
Jednego punktu uszkodzen Struktury. Po uderzeniu, samochéd Taylora

. przejezdza obok.

prostu w swym tekscie dwa sukcesy, drugi z uczestnikow zas pieé, przez co
wygrywa ten drugi. Wygrywa jednak wiekszoscia sukcesow, nie zas trzema
sukcesami, o ktore przewyzszyt wynik przeciwnika. > >

str. 132
Narrator powinien przeczytaé - "Zasady ogdlne: Odpieranie wptywéw'

na str. 202, [..] Jesli dwa pojazdy zderzaja sie czotowo, bez zamiaru unikniecia zderzenia,

nie wykonuje si¢ spornego testu Zrecznosci + Prowadzenia + Sterownosci.
Mozna zatozy¢, iz nastepuje zderzenie i przejs¢ do testéw Rozmiaru,
sprawdzajacych ilos¢ uszkodzen. Obie pule Rozmiaru zwiekszane sa o +1 na
kazde . km/h (. metréw na ture) predkosci pojazddw. Uzyskane sukcesy
sumuje sie i poréwnuje z Trwatoscig kazdego z samochodéw. Przekraczajace
ja obrazenia odejmowane sg od Struktury danego samochodu.

str. 140
Gogle noktowizyjne [...]
(szczegoty w "Walce na oslep”, str. -166) >>

str. 142

Gdy przekroczona zostaje bezpieczna predkos¢. Podstawa naktadania
modyfikatorow moze by¢ -1 za kazde 30 metrow na ture (. km/h), o jakie
przekroczona zostaje bezpieczna predkos¢

str. 147
Motocykl: Trwatos¢ 2, Rozmiar 7, Struktura 9, Przyspieszenie 22,
bezpieczna predkoé¢ 132 (- km/h), maksymalna predkosé¢ 235 (-

Kazde . km/h (lub ich czes¢, zaokraglajac w gore) predkosci pojazdu km/h), Sterownoé¢ 4-5

odpowiada trzem metrom na potrzeby zasad upadku z wysokosci (jeden
punkt lekkich obrazen na trzy metry, z ktérych sie spada — patrz ,Upadek”,
str. 178). _ kilometréw na godzine oznacza wiec trzy punkty
lekkich obrazen (odpowiednik upadku z dziewieciu metrow), podczas gdy
sto _ kilometréw na godzine (odpowiednik upadku z 30
metréw) to predkos¢ graniczna, 10 powaznych obrazen.

Samochéd sportowy: Trwatos¢ 2, Rozmiar 10, Struktura 12,
Przyspieszenie 20, bezpieczna predkos¢ 161 (- km/h), maksymalna
predkos¢ 235 (- km/h), Sterownos¢ 4

Samochadd kompaktowy: Trwato$¢ 3, Rozmiar 9, Struktura 12,
Przyspieszenie 15, bezpieczna predkos¢ 103 (- km/h), maksymalna
predkos¢ 191 (- km/h), Sterownos¢ 3
str. 143 Samochéd sredniej wielkosci (sedan): Trwato$¢ 3, Rozmiar 12,

ZPrzyklad:.LL;ke, j.aquF nocg SW)t/m ;.)tc/kuZer?, l;(ter;e uroczg a.uto.stopov!/tcz'ke. Struktura 15, | bezpieczna predkoéé 110 (- km/h),
aczyna sie do niej nieco przystawiac, gdy ta, ku jego przerazeniu, zmienia maksymalna predkos¢ 183 (220 km/h), Sterownoéé 2-3

sie w wilkotaka. Luke otwiera drzwi i wyskakuje z szoferki, nie baczgc na to, . . o L .
Ze pickup jedzie - km/h. Otrzymuje osiem lekkich obrazer, jedno za kazde Samochéd petnowymiarowy (kombi): Trwatos¢ 3. Rozmiar 14,
) ’ Struktura 17, Przyspieszenie 12, bezpieczna predkosé 103 (- km/h),

km/h, krgglaj re. ., L
. m/h, zaokrqglajqc w gore maksymalna predkos¢ 176 (- km/h), Sterownos¢ 1

SUV / Pékciezaréwka (pickup): Trwatos$¢ 3, Rozmiar 15, Struktura 18,
Przyspieszenie 13, bezpieczna predkos¢ 103 (- km/h), maksymalna
predkos¢ 169 (- km/h), Sterownos¢ 0

Osiemnastokotowiec (ciagnik siodlowy bez naczepy): Trwatos¢ 3,
Rozmiar 18, Struktura 21, Przyspieszenie 10, bezpieczna predkos¢ 103 (-
km/h), maksymalna predkos¢ 161 (- km/h), Sterownos¢ -1
Autobus, autokar: Trwatos¢ 3, Rozmiar 21, Struktura 24, Przyspieszenie 10,
bezpieczna predkos¢ 88 (- km/h), maksymalna predkos¢ 147 (- km/h),
Sterownos¢ —2

Jesli celem jest osoba usitujgca uniknac kolizji, jej Obrona odejmowana jest
od wysokosci puli ataku. Pojedynczy sukces wystarcza, by stwierdzi¢, iz
postac trafita pieszego. Zadane obrazenia okreéla sie przy pomocy
oddzielnej puli. Ma ona wysoko$¢ réwng Rozmiarowi samochodu
powiekszonemu o +1 za kazde . km/h (. metréw na ture) jego predkosci.

Teraz nalezy okresli¢ ilos¢ obrazer. Rozmiar samochodu to 9, taka wiec
bedzie pula obrazer, z premig+1 za kazde . km/h (. metréw na ture). W
danej chwili Taylor jechat . km/h, tak wiec przystuguje mu premia +4. llos¢
otrzymanych przez Vaugna obrazen okreslata bedzie pula 13 kosci. Vaugn

nie ma na sobie pancerza, tak wiec Zadne kosci nie zostang od niej odjete. str. 154



Zasieg: -2 na zasiegu $rednim, -4 na krétkim >>
Zasieg: -2 na zasiegu Srednim, -4 na

ale pule redukowane sa o 1 za kazdy kolejny cel ponad pierwszy >>
ale pule redukowane sa 0 1 za - cel

(btad pojawia sie dwa razy — seria $rednia i seria diuga)

str. 156
Jesli jednak postac zdeklaruje Unik w pdzniejszej czesdci tury, [...] >>
Jesli jednak postac zldeklaruje Unik w pdzniejszej czesci tury, [..]

str. 162

Atuty Uniku w Bijatyce i Uniku w Walce Wrecz rowniez maja zastosowanie
wobec broni palnej w zwarciu. >>

Atuty Uniku w Bijatyce i Uniku w Walce _ maja zastosowanie
rowniez wobec broni palnej wykorzystywanej w zwarciu.

str. 164

Szarza [...]

Posta¢ moze zaszarzowac na przeciwnika w zwarciu, atakujac przy pomocy
Bijatyki lub

Cecha Szybkosci postaci wskazuje na ilos¢ metréw, jakie postac jest w stanie
przeby¢ podczas - idac lub truchtem.

str. 165
W efekcie powyzszego, préby zakotkowania dokonuje sie z modyfikatorem
a . Jesli uzyskany

zostanie zwyczajny sukces, kotek zagtebia sie w ciele przeciwnika, nie siega
jednak serca. Obrazenia zostaja zadane, nie maja jednak wptywu na
potwora.

str. 167
[...] (wiecej szczegdtow w podrozdziale "Przebijanie Trwatosci”, str. 138'. [..]

Ciezki pistolet // 3 // B0J60/120 [...]
Ciezki PMRt

str. 169
Strzelbal

** Kusze przetadowywane sa przez trzy tury walki. Posta¢ moze wykorzystaé
kusze do zakotkowania potwora, celujac w jego serce (pojedynczy atak z
modyfikatorem . w ktérym postac

str. 170
Kotek®& // 1.(P) //1 // -
Kotek // 1 (P)// 1 //

>>

*** Atakujacy musi trafi¢ w serce ofiary (atak z modyfikatorem .), -

str. 173
[...] (patrz podrozdziat "Leczenie Ran" w Rozdziale Trzecim, str. .).

str. 175

Jesli jej Zdrowie spadnie do 3 i mnigj [...] wynikajacy z ran odniesionych
przez postac',l Narrator moze [...] >>

Jesli jej Zdrowie spadnie do 3 i mnigj [...] wynikajacy z ran odniesionych
przez posta¢, Narrator moze [...]

str. 180
Mozna odpiera¢ dziatanie takich substancji poprzez test Wytrzymatosci +
w akgji odruchowej.

Taki rzut wykonywa¢ mozna raz, lub za kazdym razem, gdy trucizna ma
zadad postaci obrazenia.

str. 194
By¢ sSwiadomym oczekiwan graczy: [...], natomiast posiada mnéstwo
przerazajacy. mocy, [...]

str. 197
[..] (o ile wliczy¢ - zdrady matzenskiej).

str. 203
Kon [..] Prezencjal

str. 204

Hulanka [...] i zmienianiu klubéw niczym rekawiczek. Podrézujal miedzy
nimi wraz ze swymi wspottowarzyszami, czesto ku ich zgubie ("Hulanka", str.
79).

str. 205
Sita Woli: 4 >>

Sita Woli: 4

str. 205

Bron / ataki [...]

Glock 17 // 2(P) [..] >>
Bron / ataki [...]

Glock 17 // 2(P) [...]

str. 206

Dedukdja (Miejsce zbrodni

str. 207
Bron / ataki [...]

Glock 17 // [...]
HK MP-5 // [...]
str. 207

Bron / ataki // [..] // Pula ataku
Remington 870 // [...] //.

str. 208

Finezja odpowiada za zdolno$¢ do wchodzenia w interakcje z otoczeniem i
manipulowania nim, od zauwazenia intruzéw w swoim "domu", po strasl
zeni ludzi przerazajacymi ztudzeniami. > >

Finezja odpowiada za zdolno$¢ wchodzenia w interakcje z otoczeniem i
manipulowania nim, od zauwazenia intruzéw w swoim "domu", po
straszenil ludzi przerazajacymi ztudzeniami.

str. 215-216, opisy Poltergeista i Utudy
Numina: [..] Znaki [..]>>
Numina: [...] Znaki [..]

str. 221

Wopis "utrata przytomnosci", pozostawiony pod "O", powinien by¢
przeniesiony do "U"

Whpis "motyw przewodni", pozostawiony pod "T", powinien by¢ przeniesiony
do "M"

str. 222
Wopis "dobijanie targu", pozostawiony pod "U", powinien by¢ przeniesiony
do "D"



